Sma varldar for 3D utskrift

Allmant

| denna uppgift skall vi skapa sma varldar som kan sattas ihop till en storre véarld. Varje varld ar 3 x 3 cm stor

och tillsammans kan de sattas ihop till en stérre varld.

Steg 1 — Skapa en havsbricka

| detta steg skall vi skapa en bricka som skall motsvara vatten.
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Steg 2 — Skapa basen for skogsbrickan

| detta steg skall vi skapa en bricka som skall vara basen till var skogsbricka.
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Duplicera havsbrickan genom att markera den
och sedan vélja “Edit/Duplicate” i menyn i
TinkerCAD.

Placera den duplicerade
brickan ovanfor den forsta
brickan.
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Satt hojden for brickan till 10 mm. Justera fargen,
s& den blir grén. Andra egenskaperna for brickan,
sa att den ser ut som ett skogslandskap.

Steg 3 — Skapa trad for var skogsbricka

| detta steg skall vi skapa en bricka som skall vara basen till var skogsbricka.

Skapa pa samma satt en kon med matten enligt
bilden.

Placera konen ovanpa cylindern precis som pa Markera konen och cylindern, klicka sedan pa
bilden. "Group”.




Skapa pa samma satt ett vanligt trad bestaende av
en cylinder och en sfar. Gruppera sedan pa samma
satt som for granen.

Placera ut trad och granar pa skogsbrickan. Se till
att traden gar ner under markytan, annars far vi
svart att skriva ut. Gruppera alla trdden med
skogsbrickan.

Steg 4 — Skapa en bergsbricka

| detta steg skapar vi en bricka med bergskedjor. Idén har ar att kombinera en vanlig bricka med lite

variationer med brickor med storre variation.

Skapa en bricka for bergen med héjden 15 mm.

S ALk k(102 Reviowd

Skapa en bricka med vanliga variationer och en
hojd pa 3 mm.




Placera dessa bada brickor tillsammans och flytta
bergsbrickan, sa att bergen sticker upp genom
markbrickan.

o Lock transforme

Skapa en rektangulart block med basen 32 x 32
mm. Placera blocket precis under ritplanet.

@ Lockwanstorm

Ange blocket att vara ett "Hole”. Gruppera nu alla
objekten.

Efter grupperingen kommer ”halblocket” att se till
att allt under ritplanet kommer att férsvinna.

Steg 5 — Skapa fler bricktyper

Kan du skapa en bricka med en sj6 eller en flod? En bricka med en stad?




